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VISITE TEATRALIZZATE ALLA BIBLIOTECA SORMANI DI MILANO
PER LE CLASSI DELLE SCUOLE PRIMARIE

29 SETTEMBRE 2023, ore 17.00

presso Sala Grechetto - Biblioteca Sormani
Corso di Porta Vittoria 6, Milano

PRESENTAZIONE DEL PROGETTO
CONLO SPETTACOLO

| STORIA: MILANO

viaggio comico e musicale nella storia cittadina m 50 m'm“\'\
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SEGUIRA’ APERITIVO A BUFFET

PARTECIPAZIONE GRATUITA
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Visita teatralizzata alla Biblioteca Sormani di Milano
Corso di Porta Vittoria 6, Milano

durata: un’ora e trenta circa

rivolta a tutte le classi della Scuola Primaria,
una classe alla volta + accompagnatori

costo: la partecipazione & GRATUITA

quando: il martedi e il mercoledi dalle 10.00 alle 11.30
da novembre 2023 a maggio 2024

Al termine dell'attivitd le classi possono fermarsi in Sala Ragazzi o,
tempo permettendo, nel giardino della Biblioteca.

In occasione delle visite sard inolire possibile, previa comunicazione,
iscrivere gratuitamente i bambini al Sistema Bibliotecario di Milano
(TUTTE le Biblioteche della citta).

PER INFORMAZIONI E PRENOTAZIONI:
Tel. 02 89 289 691 - info@dittagiocofiaba.com

A Palazzo Sormani abita un fantasma.

E un fantasma molto colto; sia per le tante esperienze vissute dal 1500, anno di costruzione
dell’edificio, ad 0ggi; sia perché dal 1956 il palazzo ospita la Biblioteca Centrale di Milano, la
Biblioteca Sormani, e al fantasma piace leggere. E pero un fantasma poco vitale (vi sareste
aspettati qualcosa di diverso?) che aleggia nelle stanze come polvere sospesa, aderisce alle
pareti come una vecchia tappezzeria, avrebbe tanto da dire ma si limita a qualche sussurro,
appena accennato, di cui non si accorge quasi pin nessuno... Insomma: é un fantasma che si
sente solo e per questo sta diventando sempre pin un’ombra! Ma noi vogliamo animare le
giornate del fantasma permettendogli di incontrare quanto di pin vitale si possa immaginare: i
bambini dai 6 ai 10 anni! In cambio di questa piacevole occasione di socialita il fantasma si
impegna a rendere i bambini partecipi delle sue conoscenze: un mondo di libri, letture, storie e
Storia con la “S” maiuscola capace di partire dalla Milano del ‘500 per arrivare al mondo di
0ggi sempre piu interconnesso e multiculturale!

“IL FANTASMA DELLA SORMANI” & una visita teatralizzata ai lvoghi della Biblioteca Sormani e di Palazzo Sormani condotta da due attori e
declinata sui temi della storia cittadina e del mondo di libri e lettura. L'iniziativa dura un’ora e trenta circa ed é adatta a tutte le dassi della
Scuola Primaria in gruppi di una dasse alla volta + accompagnatori. L'approccio di Ditta Gioco Fiaba a questa particolare iniziativa, che definiomo “drammaturgia
del luogo”, si & basato sulla costruzione di una narrazione semplice ed avvincente che fosse capace di inserirsi in maniera giustificata nel sito della Sormani, motivando quindi la
presenza di spettatori e attori all'interno del quadro fantastico della messa in scena teatrale. Il luogo storico & divenuto cosi sia soggetto che palcoscenico dell’azione di attori e
spettatori che, legati da comuni obiettivi, i troveranno ad agire insieme per permettere lo svilupparsi delle vicende. Il Palazzo sard un territorio da esplorare collaborando le cui
caratferistiche non saranno trasformate o alterate ma piuttosto evidenziate dalla conoscenza della loro storia e dalla trasfigurazione data dagli strumenti artistici per assumere valore
e importanza nel linguaggio pid consono ai bambini, quello dell'immaginario. Questa modalita di lavoro non & indirizzata alla teatralizzazione di visite guidate ad esempio attraverso
la semplice infroduzione di figuranti di personaggi storici; ma procede piuttosto alla creazione di un vero e proprio spettacolo teatrale immersivo strutturato con I'obiettivo di far
conoscere il sito che ne & il soggetto. | polverosi corridoi di una biblioteca possono divenire luoghi magici carichi di attesa e mistero se affrontati alla ricerca di un fantasma, trovare
un libro tra strani codici di catalogazione pud fornire indicazioni fondamentali a svelare un enigma e negli specchi bisogna stare attenti a cosa si riflette. ... Il percorso storico, le
informazioni pil interessanti, sempre proposte con accuratezza documentale, possono cosi fruire nell’ambito di una storia contenitore che sappia dargli, o meglio restituirgli, freschezza
e vivacita per portarle con leggerezza alla disconfinua attenzione dei bambini di oggi. Elementi chiave delle proposte teatrali del progetto saranno: la partecipazione attiva del
pubblico, il coinvolgimento del personale della Biblioteca, il ritmo e I'energia e il lavoro artistico su costumi e oggetti scenici (la scenografia ovviamente & Palazzo Sormani).
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